
Глава 6

Использование
импортированной графики
Â ýòîé ãëàâå…

� Èìïîðòèðîâàíèå ãðàôè÷åñêèõ èçîáðàæåíèé

� Ïðåîáðàçîâàíèå ðàñòðîâîé ãðàôèêè â âåêòîðíóþ

� Ðàçäåëåíèå è ðåäàêòèðîâàíèå ðàñòðîâûõ èçîáðàæåíèé

� Íàñòðîéêà ñâîéñòâ èìïîðòèðîâàííîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ

� Ðåçþìå

� Êîíòðîëüíûå âîïðîñû

Â ýòîé ãëàâå âû óçíàåòå, êàêèå ôîðìàòû ìîæíî èìïîðòèðîâàòü â Flash MX 2004 è
êàê ýòî äåëàòü. Íàó÷èòåñü ïðåîáðàçîâûâàòü ðàñòðîâóþ ãðàôèêó â âåêòîðíóþ, ðàçäåëÿòü
è ðåäàêòèðîâàòü ðàñòðîâûå èçîáðàæåíèÿ, à òàêæå çàäàâàòü ïàðàìåòðû ñæàòèÿ è êà÷åñò-
âà èìïîðòèðîâàííûõ ðàñòðîâûõ èçîáðàæåíèé.

Импортирование графических изображений
Äëÿ ñîçäàíèÿ âûñîêîêëàññíûõ Flash-ïðîåêòîâ, îòâå÷àþùèõ âñåì òðåáîâàíèÿì çà-

êàç÷èêà, çà÷àñòóþ ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçîâàòü ãðàôè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ, êîòîðûå òðóä-
íî èëè äàæå íåâîçìîæíî ñîçäàòü â Flash. Êîíå÷íî, âîçìîæíîñòè ýòîé ïðîãðàììû ïî
ñîçäàíèþ âåêòîðíîé ãðàôèêè øèðîêè, íî íå áåçãðàíè÷íû, à ðàñòðîâóþ ãðàôèêó äëÿ
Flash-ôèëüìîâ ïî îïðåäåëåíèþ íóæíî ãîòîâèòü â äðóãèõ ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ïðèëî-
æåíèÿõ. Ïîýòîìó â Flash ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü èìïîðòèðîâàíèÿ ôàéëîâ â ñà-
ìûõ ðàçíûõ ãðàôè÷åñêèõ ôîðìàòàõ.

Поддерживаемые графические форматы
Â òàáë. 6.1 ñîäåðæèòñÿ ñïèñîê âñåõ ôîðìàòîâ, êîòîðûå ïîçâîëÿåò èìïîðòèðîâàòü

Flash MX 2004. Áîëüøèíñòâî èç íèõ ïðèëîæåíèå Flash ñïîñîáíî èìïîðòèðîâàòü ñàìî-
ñòîÿòåëüíî, îäíàêî äëÿ èìïîðòà íåêîòîðûõ ôîðìàòîâ íåîáõîäèìî, ÷òîáû íà êîìïüþ-
òåðå áûëà óñòàíîâëåíà ïðîãðàììà QuickTime 4 (èëè áîëåå íîâàÿ åå âåðñèÿ).

Èìïîðòèðîâàòü â Flash ãðàôè÷åñêîå èçîáðàæåíèå ìîæíî íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè:
ñ ïîìîùüþ êîìàíä Import to Stage (Èìïîðòèðîâàòü íà ðàáî÷åå ïîëå) è Import to Library
(Èìïîðòèðîâàòü â áèáëèîòåêó) èç ïîäìåíþ Import (Èìïîðò), ñîäåðæàùåãîñÿ â ìåíþ
File (Ôàéë); ìåòîäîì êîïèðîâàíèÿ è âñòàâêè ÷åðåç áóôåð îáìåíà; ëèáî ïåðåòàùèâ ðè-
ñóíîê ñ ðàáî÷åãî ïîëÿ èëè èç áèáëèîòåêè äðóãîãî äîêóìåíòà Flash. Ìèíèìàëüíûé
ðàçìåð ôàéëà, êîòîðûé ìîæíî èìïîðòèðîâàòü â Flash, ñîñòàâëÿåò 2×2 ïèêñåëÿ. Êðîìå
òîãî, Flash ñïîñîáíà ðàñïîçíàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü èçîáðàæåíèé è èìïîðòèðîâàòü
âñþ åå îäíîâðåìåííî.
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Таблица 6.1. Импортируемые графические форматы

Тип файла Расширение Windows Macintosh

Adobe Illustrator .ai, .eps, .pdf х х

AutoCAD DXF .dxf х х
Bitmap .bmp, .dib х х (с QT 4)

Enhanced Metafile .emf х
Flash Player .swf, .spl х х

FreeHand .fh7, .fh8, .fh9,
.fh10, .fh11

х х

GIF или анимированный GIF .gif х х
JPEG .jpg х х
MacPaint .pntg х (с QT 4) х (с QT 4)

PICT .pct, .pic х (с QT 4) х

PNG .png х х
Photoshop .psd х (с QT 4) х (с QT 4)

Изображение QuickTime .qtif х (с QT 4) х (с QT 4)

Изображение Silicon Graphics .sgi х (с QT 4) х (с QT 4)

TGA .tga х (с QT 4) х (с QT 4)

TIFF .tif или .tiff х (с QT 4) х (с QT 4)

Windows Metafile .wmf х х

QT 4 означает QuickTime 4

Импортирование растровых изображений
Çàïîìíèòå, ÷òî, íåçàâèñèìî îò ñïîñîáà èìïîðòèðîâàíèÿ, ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå

âñåãäà ñîõðàíÿåòñÿ â áèáëèîòåêå äîêóìåíòà Flash. Ïîýòîìó êîìàíäà FileÖImportÖ
Import to Stage ïîìåñòèò ðàñòðîâóþ ãðàôèêó êàê íåïîñðåäñòâåííî íà ðàáî÷åå ïîëå äî-
êóìåíòà Flash, òàê è â áèáëèîòåêó, à êîìàíäà FileÖImportÖImport to Library – òîëüêî â
áèáëèîòåêó.

Òàêèì îáðàçîì, äëÿ èìïîðòèðîâàíèÿ ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ íåîáõîäèìî âûïîë-
íèòü ñëåäóþùåå.

1. Îòêðîéòå äîêóìåíò Flash, â êîòîðûé ñîáèðàåòåñü ïîìåñòèòü èçîáðàæåíèå, èëè
ñîçäàéòå íîâûé .fla-ôàéë.

2. Åñëè õîòèòå ñðàçó èìïîðòèðîâàòü èçîáðàæåíèå íà ðàáî÷åå ïîëå äîêóìåíòà, âû-
áåðèòå êëþ÷åâîé êàäð â íóæíîì ñëîå, êóäà âû ñîáèðàåòåñü åãî ïîìåñòèòü, è
âûïîëíèòå êîìàíäó FileÖImportÖImport to Stage. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ïîêàçàííîå
íà ðèñ. 6.1 äèàëîãîâîå îêíî Import (Èìïîðò).

 Åñëè õîòèòå èìïîðòèðîâàòü èçîáðàæåíèå òîëüêî â áèáëèîòåêó äîêóìåíòà, âûáå-
ðèòå èç ìåíþ êîìàíäó FileÖImportÖImport to Library. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Import to Library (Èìïîðò â áèáëèîòåêó), êîòîðîå îòëè÷àåòñÿ îò äèàëîãîâîãî îêíà
Import òîëüêî íàçâàíèåì.

3. Â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Тип файлов (Files of Type) îòêðûâøåãîñÿ äèàëîãîâîãî
îêíà âûáåðèòå íóæíûé ôîðìàò.

4. Íàéäèòå ôàéë, êîòîðûé õîòèòå èìïîðòèðîâàòü, è âûäåëèòå åãî.

5. Ùåëêíèòå íà êíîïêå Открыть (Open).
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 Ïðè èìïîðòèðîâàíèè ôîðìàòîâ, ïîääåðæèâàåìûõ òîëüêî ñ ïîìîùüþ ïðîãðàì-
ìû QuickTime 4 (èëè áîëåå íîâîé âåðñèè), íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå,
ïîêàçàííîå íà ðèñ. 6.2. Ïðîñòî ùåëêíèòå íà êíîïêå Да (Yes), è ôàéë áóäåò èì-
ïîðòèðîâàí êàê ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå.

Рис. 6.1. Выберите с помощью этого диалогового окна файл (или
файлы), который желаете импортировать

Ìîæíî èìïîðòèðîâàòü ñðàçó íåñêîëüêî íàõîäÿùèõñÿ â îäíîé ïàïêå ôàéëîâ, ïðè÷åì â
ðàçíûõ ôîðìàòàõ. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Тип файлов (Files of
Type) îïöèþ All Image Formats (Âñå ôîðìàòû èçîáðàæåíèé) èëè All Formats (Âñå ôîðìà-
òû), âûäåëèòå íóæíûå ôàéëû, ùåëêàÿ íà èõ èìåíàõ ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Ctrl> (äëÿ
âûäåëåíèÿ ñìåæíûõ ôàéëîâ ùåëêíèòå íà ïåðâîì ôàéëå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, à çàòåì íà
ïîñëåäíåì ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Shift>), è ùåëêíèòå íà êíîïêå Открыть (Open). Òà-
êàÿ âîçìîæíîñòü îñîáåííî ïîëåçíà ïðè èìïîðòèðîâàíèè ìíîæåñòâà ôàéëîâ â áèáëèî-
òåêó äîêóìåíòà.

Рис. 6.2. Это сообщение отображается при каждом импорти-
ровании файла в формате, требующем наличия программы
QuickTime

Äëÿ íåêîòîðûõ ôîðìàòîâ, íàïðèìåð PNG ïðîãðàììû Fireworks; EPS, PDF, AI
ïðîãðàììû Illustrator, à òàêæå äëÿ ôàéëîâ ïðîãðàììû FreeHand, îòîáðàçèòñÿ åùå îäíî
äèàëîãîâîå îêíî äëÿ çàäàíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ èìïîðòà, ïîçâîëÿþùèõ ñî-
õðàíèòü ðåäàêòèðóåìûé òåêñò, ñòðóêòóðó ñëîåâ è ò.ä. Ïîäðîáíåå îá èìïîðòå âûøåóêà-
çàííûõ ôîðìàòîâ áóäåò ðàññêàçàíî äàëåå â ýòîé ãëàâå.

Âû òàêæå ìîæåòå èìïîðòèðîâàòü ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå èç ëþáîãî äðóãîãî ïðè-
ëîæåíèÿ ñ ïîìîùüþ îïåðàöèé êîïèðîâàíèÿ è âñòàâêè ÷åðåç áóôåð îáìåíà. Îäíàêî
ïðè ýòîì ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû óñòàíîâêè ïðîçðà÷íîñòè. Ïîýòîìó, ÷òîáû ñîõðàíèòü
ïðè èìïîðòå ïðîçðà÷íîñòü, èñïîëüçóéòå êîìàíäû Import to Stage è Import to Library.

Êðîìå òîãî, åñëè ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå ñîäåðæèòñÿ â äðóãîì äîêóìåíòå Flash, òî
åãî ìîæíî ïðîñòî ïåðåòàùèòü ñ ðàáî÷åãî ïîëÿ èëè èç áèáëèîòåêè ýòîãî äîêóìåíòà â
áèáëèîòåêó èëè íà ðàáî÷åå ïîëå òåêóùåãî äîêóìåíòà.
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Импортирование последовательности изображений
Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíäû FileÖImportÖImport to Stage ïðîãðàììà Flash îáëàäàåò

ñïîñîáíîñòüþ ñàìîñòîÿòåëüíî ðàñïîçíàâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü èçîáðàæåíèé, åñëè èõ
ôàéëû íàõîäÿòñÿ â îäíîé ïàïêå è èìåþò ñõîäíûå íàçâàíèÿ, îòëè÷àþùèåñÿ òîëüêî ïî-
ñëåäîâàòåëüíûìè íîìåðàìè â êîíöå èìåíè, íàïðèìåð Image01.jpg, Image02.jpg,
Image03.jpg è ò.ä. Ïîñëå òîãî êàê âû âûáåðåòå â äèàëîãîâîì îêíå Import îäèí ôàéë
èç òàêîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè è ùåëêíåòå íà êíîïêå Открыть (Open), Flash îòîáðàçèò
îêíî ñîîáùåíèÿ, ïîêàçàííîå íà ðèñ. 6.3. Åñëè âû æåëàåòå èìïîðòèðîâàòü ñðàçó âñþ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü èçîáðàæåíèé, ùåëêíåòå íà êíîïêå Да (Yes), åñëè æå íóæíî èì-
ïîðòèðîâàòü òîëüêî âûáðàííîå èçîáðàæåíèå, ùåëêíèòå íà êíîïêå Нет (No). Ùåë÷îê
íà êíîïêå Отмена (Cancel) îòìåíèò îïåðàöèþ èìïîðòà. Åñëè âû ùåëêíóëè íà êíîïêå
Да (Yes), Flash ïîìåñòèò èçîáðàæåíèÿ íà ðàáî÷åå ïîëå (êàæäîå â ñîáñòâåííîì êëþ÷å-
âîì êàäðå) â òåêóùåì ñëîå. Ïðè íåîáõîäèìîñòè â ñëîé àâòîìàòè÷åñêè áóäóò äîáàâëå-
íû äîïîëíèòåëüíûå êëþ÷åâûå êàäðû.

Рис. 6.3. Когда вы импортируете на рабочее поле документа один
файл из последовательности изображений, Flash распознает эту по-
следовательность и позволяет импортировать сразу все файлы по-
следовательности

Импортирование векторных изображений
Ïðè èìïîðòèðîâàíèè âåêòîðíîãî èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû FileÖImportÖ

Import to Stage, îíî ïîìåùàåòñÿ íà ðàáî÷åå ïîëå äîêóìåíòà â âèäå ñãðóïïèðîâàííûõ
ýëåìåíòîâ, ñ êîòîðûìè ìîæíî ðàáîòàòü òàê æå, êàê è ñî ñãðóïïèðîâàííûìè ôèãóðà-
ìè, ñîçäàííûìè â Flash. Íåêîòîðûå ôîðìàòû ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü ïðè ïåðåíîñå â
Flash ñòðóêòóðó ñëîåâ èëëþñòðàöèè, èìïîðòèðóÿ èõ ëèáî êàê îòäåëüíûå ñëîè äîêóìåí-
òà Flash, ëèáî êàê êëþ÷åâûå êàäðû, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííûõ îïöèé.

Êîìàíäà FileÖImportÖImport to Library ñîõðàíÿåò âåêòîðíîå èçîáðàæåíèå â áèáëèî-
òåêå äîêóìåíòà êàê ãðàôè÷åñêèé ñèìâîë, ýêçåìïëÿð êîòîðîãî çàòåì ìîæíî ïåðåòà-
ùèòü íà ðàáî÷åå ïîëå. Ïîäðîáíåå î ðàçëè÷íûõ òèïàõ ñèìâîëîâ è èõ èñïîëüçîâàíèè
âû óçíàåòå èç ãëàâû 10.

Åñëè âû ïåðåíîñèòå âåêòîðíûå ðèñóíêè â Flash ìåòîäîì êîïèðîâàíèÿ â áóôåð îá-
ìåíà è ïîñëåäóþùåé âñòàâêè â äîêóìåíò ñ ïîìîùüþ êîìàíäû EditÖPaste in Center
(ÏðàâêàÖÂñòàâèòü â öåíòð) èëè EditÖPaste in Place (ÏðàâêàÖÂñòàâèòü íà ìåñòî), òî
îíè ïîÿâëÿþòñÿ íà ðàáî÷åì ïîëå â âèäå ñãðóïïèðîâàííûõ ôèãóð, êàê è â ñëó÷àå èñ-
ïîëüçîâàíèÿ êîìàíäû Import to Stage. Òî æå ïðîèñõîäèò è ïðè ïåðåòàñêèâàíèè âåê-
òîðíîé ãðàôèêè èç îêíà äðóãîé ïðîãðàììû â äîêóìåíò Flash.

Работа с форматами, позволяющими сохранить
структуру слоев

Òàêèå ïðèëîæåíèÿ, êàê Macromedia FreeHand, Fireworks è Adobe Illustrator, ïðåäîñ-
òàâëÿþò âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòü èñõîäíóþ ñòðóêòóðó ñëîåâ, ðåäàêòèðóåìûé òåêñò è
ýëåìåíòû âåêòîðíîé ãðàôèêè â èìïîðòèðóåìîé èëëþñòðàöèè, ÷òî ïîçâîëÿåò ëåãêî ðå-
äàêòèðîâàòü ðèñóíîê ïðÿìî â Flash. Ìîæíî òàêæå èìïîðòèðîâàòü âñå èñõîäíûå ñëîè â
åäèíñòâåííûé ñëîé äîêóìåíòà Flash èëè ðàñòåðèçîâàòü âåêòîðíóþ ãðàôèêó (ïðåîáðà-
çîâàòü â ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå) ïðè èìïîðòå â Flash.
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Åñëè âû ñîçäàåòå èëëþñòðàöèþ â ñïåöèàëèçèðîâàííîì ïðèëîæåíèè è ïëàíèðóåòå â
äàëüíåéøåì èìïîðòèðîâàòü åå â Flash, çàäàâàéòå äëÿ ñëîåâ çíà÷àùèå èìåíà, ïîñêîëüêó
íàçíà÷àåìûå ïî óìîë÷àíèþ èìåíà (òèïà Layer 1) ìîãóò äóáëèðîâàòüñÿ èìåíàìè ñëîåâ,
óæå ïðåäñòàâëåííûìè â äîêóìåíòå Flash.

Импортирование .png!файлов программы Macromedia Fireworks

Ñîçäàâàåìûå â ïðîãðàììå Macromedia Fireworks .png-ôàéëû ìîãóò, ïîìèìî ðàñ-
òðîâîé ãðàôèêè, ñîäåðæàòü âåêòîðíûå ýëåìåíòû, ðåäàêòèðóåìûé òåêñò, ñëîè, íàïðàâ-
ëÿþùèå è äàæå êàäðû. Ïðè èìïîðòèðîâàíèè òàêèõ ôàéëîâ â Flash, ìîæíî óêàçàòü,
äîëæíà ëè èëëþñòðàöèÿ ïîìåùàòüñÿ â äîêóìåíò êàê åäèíîå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå
èëè êàê ðåäàêòèðóåìûå îáúåêòû.

Ïîñëå âûáîðà â äèàëîãîâîì îêíå Import èëè Import to Library ñîçäàííîãî â Fireworks
.png-ôàéëà è ùåë÷êà íà êíîïêå Открыть (Open) íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî Fireworks PNG Import Settings (Íàñòðîéêè èìïîðòà ôîðìàòà PNG ïðîãðàììû
Fireworks), ïîêàçàííîå íà ðèñ. 6.4.

Рис. 6.4. Опции этого диалогового окна
позволяют указать приложению Flash,
как интерпретировать информацию соз-
данного в программе Fireworks .png-
файла

Â äèàëîãîâîì îêíå Fireworks PNG Import Settings èìååòñÿ òðè ãðóïïû ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé è ôëàæîê Import as a single flattened bitmap (Èìïîðòèðîâàòü êàê îáúåäèíåííîå â
åäèíîå öåëîå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå).

Ïåðåêëþ÷àòåëè ãðóïïû File Structure (Ñòðóêòóðà ôàéëà) óïðàâëÿþò èìïîðòîì èñ-
õîäíîé ñòðóêòóðû ôàéëà.

� Import as movie clip and retain layers (Èìïîðòèðîâàòü êàê âèäåîêëèï ñ ñîõðàíåíè-
åì ñòðóêòóðû ñëîåâ) èìïîðòèðóåò .png-ôàéë êàê âèäåîêëèï. Ïðè ýòîì âñå èñ-
õîäíûå êàäðû è ñëîè .png-ôàéëà ñîõðàíÿþòñÿ âíóòðè ñèìâîëà âèäåîêëèïà.
Â ðåçóëüòàòå èìïîðòà â áèáëèîòåêå äîêóìåíòà ñîçäàåòñÿ ïàïêà Fireworks Objects,
â êîòîðîé è ñîäåðæèòñÿ ýòîò âèäåîêëèï. Ïðè èìïîðòèðîâàíèè ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû Import to Stage íà ðàáî÷åì ïîëå ðàçìåùàåòñÿ ýêçåìïëÿð äàííîãî âèäåî-
êëèïà.

� Import into new layer in current scene (Èìïîðòèðîâàòü â íîâûé ñëîé òåêóùåé
ñöåíû) ïîìåùàåò PNG-èçîáðàæåíèå (ïðè èìïîðòèðîâàíèè ñ ïîìîùüþ êî-
ìàíäû Import to Stage) â îäèí íîâûé ñëîé àêòèâíîãî äîêóìåíòà Flash íà ñà-
ìîì âåðõó ñòåêà ñëîåâ. Âñå èñõîäíûå ñëîè áóäóò ñëèòû â îäèí ñëîé äîêóìåíòà
Flash, à âñå êàäðû ôàéëà Fireworks áóäóò ïîìåùåíû íà íîâûé ñëîé. Áóäóò ëè
ïðè ýòîì âåêòîðíûå ýëåìåíòû ïðåîáðàçîâàíû â ðàñòðîâûé ôîðìàò, çàâèñèò îò
óñòàíîâîê îïöèé, ðàññìàòðèâàåìûõ íèæå. Ïðè èìïîðòèðîâàíèè ñ ïîìîùüþ
êîìàíäû Import to Library PNG-èçîáðàæåíèå ïîìåùàåòñÿ â áèáëèîòåêó äîêóìåíòà
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â âèäå ãðàôè÷åñêîãî ñèìâîëà, íàçâàíèå êîòîðîãî ñîâïàäàåò ñ èìåíåì .png-
ôàéëà. Ïðåîáðàçîâàíèå èñõîäíîé ñòðóêòóðû .png-ôàéëà âûïîëíÿåòñÿ òî÷íî òàê
æå, ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî âñå ñëîè ñëèâàþòñÿ â îäèí ñëîé íà âðåìåííîé
øêàëå ãðàôè÷åñêîãî ñèìâîëà, à íå íà ãëàâíîé âðåìåííîé øêàëå äîêóìåíòà
Flash.

Ïåðåêëþ÷àòåëè ãðóïïû Objects (Îáúåêòû) óïðàâëÿþò èìïîðòîì îáúåêòîâ Fireworks.

� Rasterize if necessary to maintain appearance (Ïðåîáðàçîâûâàòü â ðàñòðîâûé ôîð-
ìàò, åñëè ýòî òðåáóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíåøíåãî âèäà) ïðåîáðàçóåò ñîçäàííûå
â Fireworks çàëèâêè, øòðèõè è ýôôåêòû â ðàñòðîâûé ôîðìàò, åñëè Flash èõ íå
ïîääåðæèâàåò â âåêòîðíîé ôîðìå. Âíåøíèé âèä èëëþñòðàöèè ïðè ýòîì ïîëíî-
ñòüþ ñîõðàíÿåòñÿ.

� Keep all paths editable (Îñòàâèòü âñå êîíòóðû ðåäàêòèðóåìûìè) ñîõðàíÿåò ïðè
èìïîðòå â Flash âåêòîðíóþ ïðèðîäó êîíòóðîâ. Îäíàêî íåêîòîðûå ñîçäàííûå â
Fireworks çàëèâêè, øòðèõè è ýôôåêòû, êîòîðûå Flash íå ïîääåðæèâàåò, áóäóò
óòåðÿíû.

Ïåðåêëþ÷àòåëè ãðóïïû Text (Òåêñò) óïðàâëÿþò èìïîðòîì òåêñòà Fireworks.

� Rasterize if necessary to maintain appearance (Ïðåîáðàçîâûâàòü â ðàñòðîâûé ôîð-
ìàò, åñëè ýòî òðåáóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíåøíåãî âèäà) çàäàåò ðàñòåðèçàöèþ
òåêñòà, åñëè îí ñîçäàí â Fireworks ñ èñïîëüçîâàíèåì íåïîääåðæèâàåìûõ ïðî-
ãðàììîé Flash ïàðàìåòðîâ.

� Keep all text editable (Îñòàâèòü âåñü òåêñò ðåäàêòèðóåìûì) ñîõðàíÿåò âåñü òåêñò
Fireworks ðåäàêòèðóåìûì ïîñëå èìïîðòà â Flash. Îäíàêî íåêîòîðûå òåêñòîâûå
ýôôåêòû Fireworks ìîãóò áûòü óòåðÿíû.

Ïðè óñòàíîâêå ôëàæêà Import as a single flattened bitmap (Èìïîðòèðîâàòü êàê îáú-
åäèíåííîå â åäèíîå öåëîå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå) âñå îñòàëüíûå îïöèè ñòàíîâÿòñÿ
íåäîñòóïíûìè, ïîñêîëüêó îí çàäàåò èìïîðò .png-ôàéëà íà àêòèâíûé ñëîé èëè â
áèáëèîòåêó â âèäå åäèíîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ. Âñå âåêòîðíûå ýëåìåíòû è òåêñò
áóäóò ïðåîáðàçîâàíû â ðàñòð, ÷òî ëèøèò âàñ âîçìîæíîñòè ðåäàêòèðîâàòü èõ â Flash.
Îäíàêî èç ñðåäû Flash ìîæíî çàïóñòèòü ïðîãðàììó Fireworks è îòðåäàêòèðîâàòü èñ-
õîäíûé .png-ôàéë, ñîäåðæàùèé âåêòîðíûå ôèãóðû è ðåäàêòèðóåìûé òåêñò (ïðè ýòîì
èìïîðòèðîâàííîå â äîêóìåíò Flash ðàñòåðèçîâàííîå èçîáðàæåíèå áóäåò àâòîìàòè÷åñêè
îáíîâëåíî).

Ïðè ïåðåíîñå ñîäåðæèìîãî .png-ôàéëà èç Fireworks â Flash ìåòîäîì êîïèðîâàíèÿ â
áóôåð îáìåíà è ïîñëåäóþùåé âñòàâêè (òàê æå êàê è ïðè ïðîñòîì ïåðåòàñêèâàíèè èç
îêíà ïðîãðàììû Fireworks â äîêóìåíò Flash) âñå âåêòîðíûå ýëåìåíòû è òåêñò áóäóò
ðàñòåðèçîâàíû è ñëèòû â åäèíîå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå.

Импортирование файлов программы Macromedia FreeHand

Ïðè èìïîðòèðîâàíèè â Flash ôàéëîâ ïðîãðàììû FreeHand ìîæíî ñîõðàíèòü ñëîè,
ðåäàêòèðóåìûé òåêñò, à òàêæå ñòðàíèöû è ñèìâîëû. Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáðàòü äèà-
ïàçîí ñòðàíèö äëÿ èìïîðòà. Òàêèå øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ïåðåäà÷å â Flash èñõîä-
íîé ñòðóêòóðû ôàéëà âûãîäíî îòëè÷àþò FreeHand ñðåäè äðóãèõ ïðèëîæåíèé, ïðåäíà-
çíà÷åííûõ äëÿ ñîçäàíèÿ âåêòîðíûõ èëëþñòðàöèé.

Îäíàêî ïðè èìïîðòå âûïîëíåííûõ â FreeHand èëëþñòðàöèé íóæíî ó÷èòûâàòü ñëå-
äóþùèå âàæíûå ìîìåíòû.

� Åñëè öâåòà â ôàéëå FreeHand ïðåäñòàâëåíû â ðåæèìå CMYK, ïðè èìïîðòå ïðî-
ãðàììà Flash àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçóåò èõ â öâåòà RGB, ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê
íåæåëàòåëüíûì ñäâèãàì öâåòîâûõ îòòåíêîâ. Äàæå èçîáðàæåíèÿ, âûïîëíåííûå â
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îòòåíêàõ ñåðîãî öâåòà (ðåæèì Greyscale), ïðè èìïîðòå â äîêóìåíò Flash áóäóò
ïðåîáðàçîâàíû â öâåòà RGB, ÷òî óâåëè÷èò ðàçìåð ôàéëà.

� Flash ïîääåðæèâàåò íå áîëåå 8 öâåòîâ â ãðàäèåíòíîì çàïîëíåíèè (ïîäðàçóìå-
âàåòñÿ êîëè÷åñòâî öâåòîâ, èñïîëüçîâàííîå ïðè ñîçäàíèè ãðàäèåíòíîãî çàïîë-
íåíèÿ). Åñëè ñîçäàííîå â FreeHand ãðàäèåíòíîå çàïîëíåíèå ñîäåðæèò áîëåå
8 öâåòîâ, òî ïðè èìïîðòèðîâàíèè ïðîãðàììà Flash áóäåò èñïîëüçîâàòü òàê íà-
çûâàåìûå êîíòóðû îáðåçêè (clip paths) äëÿ èíòåðïðåòàöèè ýòîãî ãðàäèåíòíîãî çà-
ïîëíåíèÿ. Ó÷òèòå, ÷òî êîíòóðû îáðåçêè, ïî ñóòè, ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãðàôè÷å-
ñêèå ñèìâîëû äîâîëüíî ñëîæíîé ñòðóêòóðû è óâåëè÷èâàþò ðàçìåð ôàéëà. ×òîáû
ìèíèìèçèðîâàòü ðàçìåð ôàéëà, ñîçäàâàéòå â FreeHand ãðàäèåíòíûå çàïîëíåíèÿ
ñ èñïîëüçîâàíèåì íå áîëåå 8 öâåòîâ èëè çàìåíèòå èìïîðòèðîâàííîå ãðàäèåíò-
íîå çàïîëíåíèå ãðàäèåíòíûì çàïîëíåíèåì, ñîçäàííûì â Flash.

� Âåêòîðíûå ðèñóíêè â âèäå ïåðåõîäà îò îäíîé ôèãóðû ê äðóãîé, ïîëó÷åííûå â
FreeHand ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè Blend (Ïåðåõîä), òàêæå óâåëè÷èâàþò ðàçìåð
Flash-ôàéëà, ïîñêîëüêó ïðîãðàììà Flash èíòåðïðåòèðóåò êàæäûé øàã ýòîãî ïå-
ðåõîäà êàê îòäåëüíóþ ôèãóðó.

� Êâàäðàòíûå îêîí÷àíèÿ øòðèõîâ FreeHand ïðè èìïîðòå â Flash áóäóò ïðåîáðà-
çîâàíû â îêðóãëûå îêîí÷àíèÿ.

� Åñëè íà âêëàäêå Import (Èìïîðò) äèàëîãîâîãî îêíà Preferences (Íàñòðîéêè)
ïðîãðàììû FreeHand íå óñòàíîâëåí ôëàæîê îïöèè Convert editable EPS when
imported (Ïðåîáðàçîâûâàòü ðåäàêòèðóåìûé EPS ïðè èìïîðòå), òî âíåäðÿåìûå â
äîêóìåíò FreeHand ôàéëû ôîðìàòà EPS íå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ ïðè ïîñëåäóþ-
ùåì èìïîðòå ýòîãî äîêóìåíòà â ïðîãðàììó Flash.

Ïîñëå òîãî êàê âûáåðåòå â äèàëîãîâîì îêíå Import èëè Import to Library ôàéë ïðî-
ãðàììû FreeHand (ñ ðàñøèðåíèåì .fh*, ãäå * – íîìåð âåðñèè ïðîãðàììû) è ùåëêíå-
òå íà êíîïêå Открыть (Open), îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî FreeHand Import (Èìïîðò
FreeHand). Íà ðèñ. 6.5 ïîêàçàíû îïöèè, äîñòóïíûå â ýòîì äèàëîãîâîì îêíå, à íèæå
ïðèâîäèòñÿ èõ îïèñàíèå.

Рис. 6.5. Диалоговое окно Free-
Hand Import позволяет задать
опции импорта для созданной в
программе FreeHand векторной
иллюстрации

Â ãðóïïå Mapping (Ïðåîáðàçîâàíèå) èìååòñÿ äâà íàáîðà ïåðåêëþ÷àòåëåé Pages
(Ñòðàíèöû) è Layers (Ñëîè).

Ïåðåêëþ÷àòåëè íàáîðà Pages óïðàâëÿþò èìïîðòîì ñòðàíèö äîêóìåíòà FreeHand.
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� Ïðè âûáîðå ïåðåêëþ÷àòåëÿ Scenes (Ñöåíû) êàæäàÿ ñòðàíèöà äîêóìåíòà FreeHand
ïðåîáðàçóåòñÿ â îòäåëüíóþ ñöåíó äîêóìåíòà Flash.

� Ïðè âûáîðå ïåðåêëþ÷àòåëÿ Keyframes (Êëþ÷åâûå êàäðû) êàæäàÿ ñòðàíèöà äî-
êóìåíòà FreeHand ïðåîáðàçóåòñÿ â êëþ÷åâîé êàäð äîêóìåíòà Flash.

Ïåðåêëþ÷àòåëè íàáîðà Layers óïðàâëÿþò èìïîðòîì ñëîåâ äîêóìåíòà FreeHand.

� Âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëü Layers (Ñëîè), ÷òîáû êàæäûé ñëîé äîêóìåíòà FreeHand
áûë ïðåîáðàçîâàí â ñëîé äîêóìåíòà Flash.

� Åñëè õîòèòå, ÷òîáû êàæäûé ñëîé äîêóìåíòà FreeHand áûë ïðåîáðàçîâàí â êëþ-
÷åâîé êàäð äîêóìåíòà Flash, âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëü Keyframes (Êëþ÷åâûå
êàäðû).

� Ïðè âûáîðå ïåðåêëþ÷àòåëÿ Flatten (Îáúåäèíèòü) âñå ñëîè äîêóìåíòà FreeHand
áóäóò îáúåäèíåíû â îäèí ñëîé äîêóìåíòà Flash.

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ ãðóïïû Pages ïîçâîëÿþò çàäàòü èìïîðò âñåõ èëè òîëüêî îï-
ðåäåëåííûõ ñòðàíèö äîêóìåíòà FreeHand.

� Åñëè íóæíî èìïîðòèðîâàòü âñå ñòðàíèöû äîêóìåíòà FreeHand, âûáåðèòå ïåðå-
êëþ÷àòåëü All (Âñå).

� Åñëè íóæíî èìïîðòèðîâàòü òîëüêî îïðåäåëåííûé äèàïàçîí ñòðàíèö äîêóìåíòà
FreeHand, âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëü From è ââåäèòå â ðàñïîëîæåííîå ñïðàâà îò
íåãî ïîëå íîìåð íà÷àëüíîé ñòðàíèöû äèàïàçîíà, à â ïîëå To – íîìåð êîíå÷-
íîé ñòðàíèöû äèàïàçîíà.

Â ãðóïïå Options (Ïàðàìåòðû) ïðåäñòàâëåíû òðè ñëåäóþùèõ ôëàæêà.

� Ôëàæîê Include Invisible Layers (Âêëþ÷èòü íåâèäèìûå ñëîè) óêàçûâàåò Flash èì-
ïîðòèðîâàòü âñå ñëîè äîêóìåíòà FreeHand (êàê âèäèìûå, òàê è ñêðûòûå).

� Óñòàíîâëåííûé ïî óìîë÷àíèþ ôëàæîê Include Background Layer (Âêëþ÷èòü
ôîíîâûé ñëîé) óêàçûâàåò Flash èìïîðòèðîâàòü ôîíîâûé ñëîé äîêóìåíòà
FreeHand.

� Ôëàæîê Maintain Text Blocks (Ïîääåðæèâàòü òåêñòîâûå áëîêè) óñòàíîâëåí ïî
óìîë÷àíèþ è çàäàåò ñîõðàíåíèå òåêñòà FreeHand êàê ðåäàêòèðóåìîãî òåêñòà â
äîêóìåíòå Flash.

Импортирование файлов программы Adobe Illustrator
Â äîêóìåíòàöèè ê Flash MX 2004 óêàçûâàåòñÿ, ÷òî îíà ìîæåò èìïîðòèðîâàòü .ai-

ôàéëû ïðîãðàììû Adobe Illustrator íà÷èíàÿ ñ øåñòîé âåðñèè, .eps-ôàéëû âñåõ âåð-
ñèé, à òàêæå ôàéëû ôîðìàòà PDF âåðñèè 1.4 èëè áîëåå ðàííåé.

Ó÷òèòå, ÷òî íîìåð âåðñèè ôîðìàòà PDF íå ñîîòâåòñòâóåò íîìåðó âåðñèè ïðîãðàììû
Adobe Acrobat, êîòîðàÿ ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà ôàéëîâ â ýòîì ôîðìàòå.

Ïðè èìïîðòèðîâàíèè ôàéëîâ â ôîðìàòå EPS ñòðóêòóðà ñëîåâ íå ñîõðàíÿåòñÿ.

Íà ïðàêòèêå áûëî óñòàíîâëåíî, ÷òî Flash MX 2004 ïîçâîëÿåò èìïîðòèðîâàòü .ai-
ôàéëû, ñîõðàíåííûå òàêæå è â áîëåå ðàííèõ âåðñèÿõ, ÷åì Adobe Illustrator 6. Îäíàêî
åñëè ýòè ôàéëû ñîäåðæàò âíåäðåííóþ ðàñòðîâóþ ãðàôèêó, òî ïðè èìïîðòå â Flash îíà
òåðÿåòñÿ. Êðîìå òîãî, ïðè èìïîðòèðîâàíèè .ai-ôàéëà âåðñèè 9.0 îòîáðàæàåòñÿ äèà-
ëîãîâîå îêíî Import Options (Ïàðàìåòðû èìïîðòà), ïîêàçàííîå íà ðèñ. 6.6, à äëÿ áîëåå
ðàííèõ âåðñèé – äèàëîãîâîå îêíî Illustrator Import (ðèñ. 6.7), êîòîðîå èñïîëüçîâàëîñü
åùå â âåðñèè Flash MX. Ïðè èìïîðòèðîâàíèè ôàéëîâ â ôîðìàòàõ EPS è PDF òàêæå
îòîáðàæàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Import Options.
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Рис. 6.6. Диалоговое окно Import Options
позволяет задать опции импорта для .ai-
файлов версии 9.0 (и новее), а также .eps-
и .pdf-файлов

Рис. 6.7. Диалоговое окно Illustrator Import
служит для управления импортом .ai-
файлов более ранних версий, чем 9.0

Áîëüøèíñòâî îïöèé, ïðåäñòàâëåííûõ â äèàëîãîâîì îêíå Import Options, àíàëîãè÷-
íû îïöèÿì äèàëîãîâîãî îêíà FreeHand Import. Âñå îíè îïèñàíû â ïðåäûäóùåì ðàçäå-
ëå. Åäèíñòâåííîå îòëè÷èå – âìåñòî îïöèè Include Background Layer çäåñü ïðèñóòñòâóåò
ôëàæîê Rasterize everything (Ðàñòåðèçîâàòü âñå) è ïîëå ñî ñïèñêîì Rasterization resolution
(Ðàçðåøåíèå ðàñòåðèçàöèè). Óñòàíîâèòå ýòîò ôëàæîê, åñëè õîòèòå ïðè èìïîðòå â
Flash ïðåîáðàçîâàòü âñþ èëëþñòðàöèþ â åäèíîå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå. Ïîñëå óñ-
òàíîâêè ôëàæêà Rasterize everything îïöèè ãðóïïû Convert layers to (Ïðåîáðàçîâàòü
ñëîè â) áóäóò íåäîñòóïíû (òàê êàê âñå ñëîè îáúåäèíÿþòñÿ â îäèí), à â ïîëå ñî ñïè-
ñêîì Rasterization resolution ìîæíî áóäåò çàäàòü çíà÷åíèå ðàçðåøåíèÿ, êîòîðîå áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ðàñòåðèçàöèè. Ìîæíî ââåñòè ñîáñòâåííîå çíà÷åíèå èëè âûáðàòü
èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà îäíî èç ñòàíäàðòíûõ.

Преобразование растровой графики в векторную
Â Flash èìååòñÿ ôóíêöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ â âåêòîðíîå

(ýòîò ïðîöåññ òàêæå íàçûâàþò òðàññèðîâêîé èçîáðàæåíèÿ). Îíà î÷åíü ïîëåçíà ïðè ðà-
áîòå ñ ïðîñòîé ðàñòðîâîé ãðàôèêîé òèïà èëëþñòðàöèé, ñîñòîÿùèõ èç çàïîëíåííûõ
îäíîðîäíûì öâåòîì ôèãóð, îòñêàíèðîâàííûõ øòðèõîâûõ ðèñóíêîâ èëè ÷åðòåæåé.
Ðåçóëüòàò òðàññèðîâêè òàêèõ èçîáðàæåíèé îáû÷íî âåñüìà áëèçîê ê îðèãèíàëó, çàíè-
ìàÿ ïðè ýòîì çíà÷èòåëüíî ìåíüøèé îáúåì ïàìÿòè è ïðåäîñòàâëÿÿ øèðîêèå âîçìîæ-
íîñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñðåäñòâàìè Flash. Êîíå÷íî, ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â âåêòîðíóþ
ôîðìó è ñëîæíîå ïîëóòîíîâîå èçîáðàæåíèå èëè ôîòîãðàôèþ, íî ïðè ïîïûòêå äîñ-
òè÷ü êà÷åñòâà, õîòÿ áû ïðèáëèçèòåëüíî ñðàâíèìîãî ñ îðèãèíàëüíûì ðàñòðîâûì èçî-
áðàæåíèåì, ïîëó÷èòñÿ ôàéë íåîïðàâäàííî áîëüøèõ ðàçìåðîâ. Ïîýòîìó òðàññèðîâêó
ñëîæíûõ ïîëóòîíîâûõ ðàñòðîâûõ èçîáðàæåíèé îáû÷íî âûïîëíÿþò ëèøü äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ ñïåöèôè÷åñêèõ âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ.

Ïîñëå ïðåîáðàçîâàíèÿ ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ â âåêòîðíîå åãî ìîæíî èçìåíÿòü ñ
ïîìîùüþ èíñòðóìåíòîâ ðèñîâàíèÿ Flash, òî÷íî òàê æå êàê ðåäàêòèðóþòñÿ âåêòîðíûå
ôèãóðû, èçíà÷àëüíî ñîçäàííûå â ýòîé ïðîãðàììå. Ìîæíî âûäåëÿòü îòäåëüíûå çàëèâ-
êè è êîíòóðû, èç êîòîðûõ òåïåðü ñîñòîèò èçîáðàæåíèå, è èçìåíÿòü èõ ôîðìó, ñòèëü
èëè öâåò, âêëþ÷àÿ ïðèìåíåíèå â êà÷åñòâå çàëèâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ãðàäèåíòíîãî
çàïîëíåíèÿ èëè ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ.
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Íå çàáûâàéòå, ÷òî ïîñëå òðàññèðîâêè âû èìååòå äåëî ñ îáû÷íûìè âåêòîðíûìè ôèãóðàìè
Flash, ðàñïîëîæåííûìè â îäíîì ñëîå. Ïîýòîìó áóäüòå îñòîðîæíû ïðè ðåäàêòèðîâàíèè –
ïåðåêðûâàþùèåñÿ êîíòóðû ñåãìåíòèðóþòñÿ â òî÷êàõ ïåðåñå÷åíèÿ, à íàêëàäûâàþùèåñÿ
çàëèâêè ëèáî ñëèâàþòñÿ (ïðè ñîâïàäåíèè öâåòà), ëèáî âåðõíÿÿ çàëèâêà çàìåíÿåò ñîáîé
ïåðåêðûâàåìûé ó÷àñòîê íèæíåé. Ïîäðîáíåå î ðàáîòå ñ ôèãóðàìè ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå 4.

Äëÿ òîãî ÷òîáû òðàññèðîâàòü ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå, âûïîëíèòå ñëåäóþùåå.

1. Èìïîðòèðóéòå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå íà ðàáî÷åå ïîëå äîêóìåíòà Flash. (Åñëè
îíî óæå áûëî èìïîðòèðîâàíî ðàíåå, òî ïåðåòàùèòå åãî èç îêíà áèáëèîòåêè íà
ðàáî÷åå ïîëå â íóæíûé êëþ÷åâîé êàäð.)

2. Íå îòìåíÿÿ âûäåëåíèÿ èçîáðàæåíèÿ, âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ModifyÖBitmapÖ
Trace Bitmap (ÈçìåíèòüÖÐàñòðîâîå èçîáðàæåíèåÖÒðàññèðîâàòü ðàñòðîâîå èçî-
áðàæåíèå).

 Îòêðîåòñÿ ïîêàçàííîå íà ðèñ. 6.8 äèàëîãîâîå îêíî Trace Bitmap (Òðàññèðîâêà
ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ), â êîòîðîì íóæíî çàäàòü ïàðàìåòðû òðàññèðîâêè.

Рис. 6.8. Диалоговое окно Trace Bitmap
позволяет задать параметры преобра-
зования растрового изображения в век-
торное, которые определяют внешний
вид результата и размер файла

3. Ââåäèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Color threshold (Ïîðîã öâåòà) â äèàïàçîíå îò 1 äî 500.

Ýòîò ïàðàìåòð óïðàâëÿåò êîëè÷åñòâîì öâåòîâ â ïîëó÷àåìîì âåêòîðíîì èçîáðà-
æåíèè. Â ïðîöåññå òðàññèðîâêè ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ ñðàâíèâàåòñÿ ðàçíèöà
çíà÷åíèé RGB-öâåòà ñîñåäíèõ ïèêñåëåé ñî çíà÷åíèåì, ââåäåííûì äëÿ ïàðà-
ìåòðà Color threshold. Åñëè ðàçíèöà ìåíüøå, ÷åì çíà÷åíèå Color threshold, òî
ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ïðèëåãàþùèå ïèêñåëè èìåþò îäèíàêîâûé öâåò. Ïðîâîäÿ òàêèå
âû÷èñëåíèÿ, ïðîãðàììà Flash óñðåäíÿåò öâåòà. Òàêèì îáðàçîì, óâåëè÷åíèå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà Color threshold ñîîòâåòñòâóåò óìåíüøåíèþ êîëè÷åñòâà öâåòîâ â
îêîí÷àòåëüíîì âåêòîðíîì èçîáðàæåíèè.

4. Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà Minimum area (Ìèíèìàëüíàÿ îáëàñòü) çíà÷åíèå â äèàïà-
çîíå îò 1 äî 1 000. Ýòî çíà÷åíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èçìåðÿåìûé â ïèêñåëÿõ
ðàäèóñ ìèíèìàëüíîé îáëàñòè, êîòîðàÿ áóäåò çàêðàøåíà îäíèì öâåòîì.

5. Âûáåðèòå çíà÷åíèå èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Curve fit (Ñîîòâåòñòâîâàòü êðè-
âîé).

Ýòîò ïàðàìåòð çàäàåò, íàñêîëüêî ñãëàæåíî áóäóò íàðèñîâàíû êîíòóðû, ÷òî îï-
ðåäåëÿåò ñëîæíîñòü ðåçóëüòèðóþùèõ êðèâûõ è ñòåïåíü ñîîòâåòñòâèÿ èñõîäíîìó
èçîáðàæåíèþ. Îí èìååò øåñòü âîçìîæíûõ çíà÷åíèé, ïåðå÷èñëåííûõ â ïîðÿäêå
óâåëè÷åíèÿ ñãëàæèâàíèÿ è óáûâàíèÿ òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâèÿ îðèãèíàëó: Pixels,
Very Tight, Tight, Normal, Smooth è Very Smooth.

6. Âûáåðèòå çíà÷åíèå èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Corner threshold (Ïîðîã óãëà).
Ýòîò ïàðàìåòð óïðàâëÿåò îáðàáîòêîé îñòðûõ óãëîâ â èçîáðàæåíèè. ×òîáû ñî-
õðàíèòü îñòðûå óãëû ôèãóð â èçîáðàæåíèè, âûáåðèòå çíà÷åíèå Many Corners
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(Ìíîãî óãëîâ), à ÷òîáû ñãëàäèòü êðàÿ ôèãóð – çíà÷åíèå Few Corners (Ìàëî
óãëîâ). Ïî óìîë÷àíèþ çàäàåòñÿ ïðîìåæóòî÷íîå çíà÷åíèå Normal.

7. Ùåëêíèòå íà êíîïêå OK, è Flash íà÷íåò òðàññèðîâêó ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ.
Ýòîò ïðîöåññ ìîæåò çàíÿòü äîâîëüíî ìíîãî âðåìåíè, ïîñêîëüêó îí çàâèñèò îò
ñëîæíîñòè ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ è çàäàííûõ â äèàëîãîâîì îêíå Trace Bitmap
çíà÷åíèé.

Âåêòîðíîå èçîáðàæåíèå, ïîëó÷åííîå â ðåçóëüòàòå ïðåîáðàçîâàíèÿ ðàñòðîâîãî èçî-
áðàæåíèÿ, ìîæåò èìåòü ðàçëè÷íóþ ñòåïåíü ñõîäñòâà ñ îðèãèíàëîì, â çàâèñèìîñòè îò
çàäàííûõ ïàðàìåòðîâ òðàññèðîâêè. Íà ðèñ. 6.9 ïîêàçàíî èñõîäíîå ðàñòðîâîå èçîáðà-
æåíèå (ñëåâà) è åãî âåêòîðíûå àíàëîãè, ïîëó÷åííûå ïðè ðàçíûõ ïàðàìåòðàõ òðàññè-
ðîâêè. Èçîáðàæåíèå â öåíòðå äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëüøåãî ñõîäñòâà áûëî ïîëó÷åíî ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì áîëåå íèçêèõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ Color threshold (25) è Minimum area
(2), äëÿ ïàðàìåòðà Curve fit áûëî çàäàíî çíà÷åíèå Pixels, à äëÿ Corner threshold – Many
Corners. Âåñüìà îòäàëåííî íàïîìèíàþùåå îðèãèíàë èçîáðàæåíèå ñïðàâà áûëî ïîëó-
÷åíî ñ èñïîëüçîâàíèåì áîëåå âûñîêèõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ Color threshold (100) è
Minimum area (25), äëÿ ïàðàìåòðà Curve fit áûëî çàäàíî çíà÷åíèå Very Smooth, à äëÿ
Corner threshold – Few Corners.

Рис. 6.9. Исходное растровое изображение (слева) и результаты его трассировки с
разными параметрами

Разделение и редактирование растровых
изображений

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ModifyÖBreak Apart (ÈçìåíåíèåÖÐàçäåëèòü) ìîæíî ðàçäåëèòü
âûäåëåííîå íà ðàáî÷åì ïîëå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå íà îòäåëüíûå îáëàñòè, çàêðàøåí-
íûå îäíîðîäíûì öâåòîì. Ýòè îáëàñòè ìîæíî âûäåëÿòü ñ ïîìîùüþ èíñòðóìåíòà Lasso
(Ëàññî) è åãî ìîäèôèêàòîðîâ, à çàòåì èçìåíÿòü, èñïîëüçóÿ òðàäèöèîííûå èíñòðóìåí-
òû ðèñîâàíèÿ Flash. Êðîìå òîãî, ùåëêíóâ íà ðàçäåëåííîì ðàñòðîâîì èçîáðàæåíèè èí-
ñòðóìåíòîì Eyedropper (Ïèïåòêà), ìîæíî óêàçàòü Flash èñïîëüçîâàòü ýòî èçîáðàæåíèå
â êà÷åñòâå çàëèâêè äëÿ ñîçäàâàåìûõ èëè èçìåíÿåìûõ âïîñëåäñòâèè ôèãóð.
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Изменение разделенных растровых изображений
×òîáû êàê-íèáóäü èçìåíèòü îáëàñòü ðàçäåëåííîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ, åå

íóæíî ñíà÷àëà âûäåëèòü. Äëÿ ýòîãî âûïîëíèòå ñëåäóþùåå.

1. Åñëè ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå åùå íå ðàçäåëåíî, âûäåëèòå åãî íà ðàáî÷åì ïîëå è
âûïîëíèòå êîìàíäó ModifyÖBreak Apart èëè íàæìèòå êîìáèíàöèþ êëàâèø
<Ctrl+B>.

2. Àêòèâèçèðóéòå èíñòðóìåíò Lasso (êëàâèøà <L>).

3. ×òîáû âûäåëèòü îáëàñòü îäíîãî öâåòà èëè áëèçêèõ ïî îòòåíêó öâåòîâ, ùåëêíèòå
íà êíîïêå ìîäèôèêàòîðà Magic Wand (Âîëøåáíàÿ ïàëî÷êà). Ïðè ýòîì êóðñîð

ïðèìåò âèä âîëøåáíîé ïàëî÷êè .

4. (Åñëè íóæíî âûäåëèòü ïðîèçâîëüíóþ îáëàñòü èçîáðàæåíèÿ, èñïîëüçóéòå èíñò-
ðóìåíò Lasso â îáû÷íîì ðåæèìå èëè ðåæèìå Polygon Mode (Ðåæèì ìíîãîóãîëü-
íèêà), êàê áûëî ïîäðîáíî îïèñàíî â ãëàâå 4.)

5. Ùåëêíèòå íà êíîïêå Magic Wand Properties (Ñâîéñòâà âîëøåáíîé ïàëî÷êè),
÷òîáû çàäàòü ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå ðåçóëüòàò âûäåëåíèÿ èíñòðóìåíòîì
Lasso â ðåæèìå Magic Wand. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Magic Wand Settings
(Óñòàíîâêè âîëøåáíîé ïàëî÷êè), ïîêàçàííîå íà ðèñ. 6.10.

Рис. 6.10. Диалоговое окно Magic
Wand Settings

6. Ââåäèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Threshold (Ïîðîãîâîå çíà÷åíèå) â äèàïàçîíå îò 0
äî 200. Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, íàñêîëüêî òî÷íî äîëæåí ñîâïàäàòü öâåò ïèê-
ñåëåé, ÷òîáû ñìåæíûå ïèêñåëè áûëè âûäåëåíû. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì øèðå
äèàïàçîí öâåòîâ. Ïðè âûáîðå íóëåâîãî çíà÷åíèÿ âûäåëÿþòñÿ ñìåæíûå ïèêñåëè,
êîòîðûå èìåþò òîò æå öâåò, ÷òî è ïèêñåëü, íà êîòîðîì âûïîëíåí ùåë÷îê.

7. Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Smoothing (Ñãëàäèòü), âûáðàâ îäíó èç îïöèé â ðàñ-
êðûâàþùåìñÿ ñïèñêå. Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, äî êàêîé ñòåïåíè ñëåäóåò
ñãëàæèâàòü êðàÿ âûäåëåíèÿ. Äëÿ íåãî äîñòóïíû ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ, ïåðå÷èñ-
ëåííûå â ïîðÿäêå âîçðàñòàíèÿ ýôôåêòà ñãëàæèâàíèÿ: Pixels (Ïèêñåëè), Rough
(Ãðóáîå), Normal (Îáû÷íîå) è Smooth (Ñãëàæåííîå).

8. Ùåëêíèòå íà êíîïêå ОК, ÷òîáû ïðèìåíèòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è çàêðûòü
äèàëîãîâîå îêíî Magic Wand Settings.

9. Ùåëêíèòå íà ðàçäåëåííîì ðàñòðîâîì èçîáðàæåíèè, ÷òîáû âûäåëèòü îáëàñòü
ñõîäíûõ îòòåíêîâ. Åñëè õîòèòå äîáàâèòü ê âûäåëåíèþ äîïîëíèòåëüíûå îáëàñòè,
ùåëêíèòå è íà íèõ.

Ïîñëå òîãî êàê âû âûäåëèëè íóæíóþ îáëàñòü â ðàçäåëåííîì ðàñòðîâîì èçîáðàæå-
íèè, ìîæåòå ðàáîòàòü ñ íåé, êàê ñ îáû÷íîé çàëèâêîé Flash: èçìåíèòå åå öâåò, äîáàâüòå
ê íåé êîíòóð ñ ïîìîùüþ èíñòðóìåíòà Ink Bottle (×åðíèëüíèöà) èëè ïðîñòî óäàëèòå.
Íàïðèìåð, èñïîëüçóÿ òàêîé ïîäõîä, ìîæåòå èçáàâèòüñÿ îò íåïðîçðà÷íîãî ôîíà èñõîä-
íîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ.
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Редактирование растровых изображений
Ïðÿìî èç ñðåäû Flash ìîæíî çàïóñêàòü äðóãîå, óñòàíîâëåííîå íà êîìïüþòåðå ãðà-

ôè÷åñêîå ïðèëîæåíèå, ÷òîáû ðåäàêòèðîâàòü â íåì èìïîðòèðîâàííûå â äîêóìåíò Flash
ðàñòðîâûå èçîáðàæåíèÿ.

Åñëè âû âûäåëèòå ïîìåùåííîå íà ðàáî÷åå ïîëå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå, òî â èí-
ñïåêòîðå ñâîéñòâ ïîÿâèòñÿ êíîïêà Edit (Ðåäàêòèðîâàòü). Ùåë÷îê íà ýòîé êíîïêå îò-
êðîåò âûäåëåííîå èçîáðàæåíèå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ â çàäàííîì ïî óìîë÷àíèþ ãðà-
ôè÷åñêîì ïðèëîæåíèè èëè â ïðèëîæåíèè, â êîòîðîì áûë ñîçäàí èñõîäíûé ôàéë
ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ, åñëè òàêîâîå óñòàíîâëåíî â âàøåé ñèñòåìå.

Ýòó æå îïåðàöèþ ìîæíî îñóùåñòâèòü, âûäåëèâ íóæíîå ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå â
îêíå áèáëèîòåêè äîêóìåíòà è âûáðàâ èç ìåíþ ïàðàìåòðîâ ýòîãî îêíà êîìàíäó Edit
with <íàçâàíèå ïðèëîæåíèÿ> èëè Edit with... Ýòè æå êîìàíäû äîñòóïíû â êîíòåêñòíîì
ìåíþ, êîòîðîå ìîæíî îòêðûòü, ùåëêíóâ ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà èìåíè ôàéëà èçî-
áðàæåíèÿ â îêíå Library (Áèáëèîòåêà). Ïðè ýòîì êîìàíäà Edit with <íàçâàíèå ïðèëîæå-
íèÿ> äåéñòâóåò òàê æå, êàê è êíîïêà Edit èíñïåêòîðà ñâîéñòâ, à êîìàíäà Edit with...
îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî Select External Editor (Âûáîð âíåøíåãî ðåäàêòîðà), â êîòî-
ðîì ìîæíî íàéòè ïðèëîæåíèå, óñòàíîâëåííîå íà âàøåì êîìïüþòåðå. Âûáåðèòå íóæ-
íîå ïðèëîæåíèå, è âûäåëåííîå èçîáðàæåíèå áóäåò îòêðûòî â íåì äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïîñëå òîãî êàê èçîáðàæåíèå îòðåäàêòèðîâàíî è ñîõðàíåíî, îíî àâòîìàòè÷åñêè îá-
íîâèòñÿ è â äîêóìåíòå Flash.

PNG-èçîáðàæåíèÿ, èìïîðòèðîâàííûå èç Fireworks êàê ðåäàêòèðóåìûå îáúåêòû, íåëüçÿ
ðåäàêòèðîâàòü âî âíåøíåì ðåäàêòîðå èçîáðàæåíèé.

Настройка свойств импортированного
растрового изображения

Ïðîãðàììà Flash ïðèìåíÿåò ñîáñòâåííûé ìåõàíèçì ñæàòèÿ èìïîðòèðîâàííûõ ðàñ-
òðîâûõ èçîáðàæåíèé ïðè ïóáëèêàöèè äîêóìåíòà. Ïðè ýòîì îíà ïîçâîëÿåò çàäàâàòü
ïàðàìåòðû ñæàòèÿ êàê ãëîáàëüíî, òàê è îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæå-
íèÿ. Êàê çàäàòü ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû ñæàòèÿ ïðè ïóáëèêàöèè Flash-ôèëüìà, âû óç-
íàåòå â ãëàâå 17, à ñåé÷àñ ðàññìîòðèì äèàëîãîâîå îêíî Bitmap Properties (Ñâîéñòâà
ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ), ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî èíäèâèäóàëüíî óïðàâëÿòü êà÷å-
ñòâîì è ñæàòèåì èìïîðòèðîâàííîãî èçîáðàæåíèÿ.

Îòîáðàçèòü äèàëîãîâîå îêíî Bitmap Properties (ðèñ. 6.11) ìîæíî íåñêîëüêèìè ñïî-
ñîáàìè, íî â ëþáîì ñëó÷àå íóæíî ñíà÷àëà îòêðûòü áèáëèîòåêó äîêóìåíòà, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü äîñòóï ê ñîäåðæàùèìñÿ â íåì ðàñòðîâûì èçîáðàæåíèÿì, à çàòåì âûïîëíèòü
îäíî èç ñëåäóþùèõ äåéñòâèé.

� Äâàæäû ùåëêíèòå íà ïèêòîãðàììå íóæíîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ â îêíå
Library (Áèáëèîòåêà).

� Ùåëêíèòå íà íàçâàíèè èçîáðàæåíèÿ â îêíå Library ïðàâîé êíîïêîé ìûøè è
âûáåðèòå èç ïîÿâèâøåãîñÿ êîíòåêñòíîãî ìåíþ ïóíêò Properties (Ñâîéñòâà).

�  Âûäåëèòå â îêíå Library íóæíîå èçîáðàæåíèå è ùåëêíèòå íà êíîïêå Properties â
íèæíåé ÷àñòè ýòîãî æå îêíà.

�  Âûäåëèòå â îêíå Library íóæíîå èçîáðàæåíèå, îòêðîéòå ìåíþ ïàðàìåòðîâ,
ùåëêíóâ íà ñîîòâåòñòâóþùåé ïèêòîãðàììå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýòîãî îêíà, è
âûáåðèòå èç íåãî êîìàíäó Properties.
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Рис. 6.11. С помощью диалогового окна Bitmap
Properties можно задать параметры качества и сжа-
тия для любого импортированного в документ Flash
растрового изображения

Â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèàëîãîâîãî îêíà Bitmap Properties èìååòñÿ îáëàñòü ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà, ãäå îòîáðàæàåòñÿ ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå â ñîîòâåòñòâèè ñ òå-
êóùèìè íàñòðîéêàìè.

Ïîëå â âåðõíåé öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà îòîáðàæàåò èìÿ ðàñòðîâîãî
èçîáðàæåíèÿ â áèáëèîòåêå äîêóìåíòà. Ââåäèòå ñþäà íîâîå íàçâàíèå, åñëè õîòèòå èç-
ìåíèòü èìÿ èçîáðàæåíèÿ â áèáëèîòåêå.

Ïîä ïîëåì ñ íàçâàíèåì ïðèâîäèòñÿ ïóòü ê ôàéëó èñòî÷íèêà, åãî ðàçìåðû è èí-
ôîðìàöèÿ î äàòå èìïîðòèðîâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ (ýòè äàííûå îòñóòñòâóþò, åñëè èçî-
áðàæåíèå âñòàâëÿëîñü èç áóôåðà îáìåíà).

Íèæå ðàñïîëîæåíû ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ è çàäàþòñÿ ïàðà-
ìåòðû ñæàòèÿ è êà÷åñòâà ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ.

� Ôëàæîê Allow smoothing (Ðàçðåøèòü ñãëàæèâàíèå) çàäàåò ðàçìûâàíèå, èëè ñãëà-
æèâàíèå, êîíòðàñòíûõ ãðàíèö â èçîáðàæåíèè. Õîòÿ ïðè ýòîì èçîáðàæåíèå íå-
ñêîëüêî ñìàçûâàåòñÿ, íî çóá÷àòîñòü êîíòðàñòíûõ ãðàíèö â èçîáðàæåíèÿõ ñ íèç-
êèì ðàçðåøåíèåì áóäåò ìåíåå çàìåòíà.

� Ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê Compression (Êîìïðåññèÿ) ïîçâîëÿåò çàäàâàòü óñòà-
íîâêè äëÿ ñæàòèÿ ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ. Â íåì äîñòóïíû äâà çíà÷åíèÿ Photo
(JPEG) (Ôîòî (JPEG)) è Lossless (PNG/GIF) (Áåç ïîòåðü (PNG/GIF)). Ïàðàìåòð
Photo (JPEG) ïîäõîäèò äëÿ î÷åíü ñëîæíûõ ðàñòðîâûõ èçîáðàæåíèé (íàïðèìåð,
ôîòîãðàôèé); çàäàþùèé ñæàòèå áåç ïîòåðü ïàðàìåòð Lossless (PNG/GIF) áîëüøå
ïîäõîäèò äëÿ ðàñòðîâûõ èçîáðàæåíèé, ñîñòîÿùèõ èç ïðîñòûõ ôèãóð è ñîäåðæà-
ùèõ áîëüøèå ó÷àñòêè îäíîðîäíîãî öâåòà.

� Ôëàæîê Use imported JPEG data/Use document default quality (Èñïîëüçîâàòü èì-
ïîðòèðîâàííûå äàííûå JPEG/Èñïîëüçîâàòü êà÷åñòâî äîêóìåíòà ïî óìîë÷àíèþ)
ïîÿâëÿåòñÿ, êîãäà â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Compression âûáðàí ïàðàìåòð
Photo (JPEG). Äëÿ èìïîðòèðîâàííûõ èçîáðàæåíèé â ôîðìàòå JPEG îòîáðàæàåò-
ñÿ îïöèÿ Use imported JPEG data. Ýòîò ôëàæîê óñòàíîâëåí ïî óìîë÷àíèþ, ÷òî
ïîäðàçóìåâàåò èñïîëüçîâàíèå èñõîäíîãî êà÷åñòâà èìïîðòèðîâàííîãî èçîáðàæå-
íèÿ è ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ïîâòîðíîãî JPEG-ñæàòèÿ. Äëÿ èçîáðàæåíèé â äðóãèõ
ôîðìàòàõ ïîÿâèòñÿ îïöèÿ Use document default quality. Êîãäà ýòîò ôëàæîê óñòà-
íîâëåí, ê èçîáðàæåíèþ ïðèìåíÿþòñÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè êà÷åñòâà JPEG-
ñæàòèÿ, çàäàâàåìûå äëÿ òåêóùåãî äîêóìåíòà â äèàëîãîâîì îêíå Publish Settings.
×òîáû çàäàòü íîâóþ óñòàíîâêó JPEG-ñæàòèÿ äëÿ èçîáðàæåíèÿ, íóæíî ñáðîñèòü
ôëàæîê Use imported JPEG data èëè Use document default quality è ââåñòè íîâîå
çíà÷åíèå (â äèàïàçîíå îò 1 äî 100) â ïîÿâèâøååñÿ ïîëå Quality (Êà÷åñòâî). Ýòî
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íå ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ èìïîðòèðîâàííûõ JPEG-èçîáðàæåíèé, òàê êàê â ðåçóëü-
òàòå èçîáðàæåíèå áóäåò ñæàòî ïîâòîðíî è åãî êà÷åñòâî óõóäøèòñÿ. Â îáùåì æå
ñëó÷àå, ÷åì áîëüøåå çíà÷åíèå áóäåò ââåäåíî â ïîëå Quality, òåì ëó÷øå áóäåò êà-
÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, íî òåì áîëüøå áóäåò ðàçìåð ôàéëà.

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè JPEG-ñæàòèÿ, äîñòóïíûå â äèàëîãîâîì îêíå Publish Settings, íå
âëèÿþò íà èìïîðòèðîâàííûå JPEG-èçîáðàæåíèÿ. Äëÿ íèõ ïàðàìåòðû ñæàòèÿ çàäàþòñÿ
òîëüêî èíäèâèäóàëüíî â äèàëîãîâîì îêíå Bitmap Properties.

Â ïðàâîé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà Bitmap Properties ðàñïîëîæåíî íåñêîëüêî êíîïîê,
èç êîòîðûõ òîëüêî òðè òðåáóþò ïîÿñíåíèé.

� Êíîïêà Update (Îáíîâèòü) ïîçâîëÿåò îáíîâèòü ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå, åñëè
îíî áûëî èçìåíåíî â äðóãîì ïðèëîæåíèè. Flash îòñëåæèâàåò èñõîäíîå ðàñïî-
ëîæåíèå èìïîðòèðîâàííîãî ðàñòðîâîãî èçîáðàæåíèÿ è ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå
Update èùåò èñõîäíûé ôàéë â ýòîì ìåñòå.

� Êíîïêà Import (Èìïîðò) îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî Import Bitmap (Èìïîðòè-
ðîâàòü ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå), ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü íîâîå ðàñòðîâîå èçîáðà-
æåíèå, êîòîðîå çàìåíèò òåêóùåå (à òàêæå âñå åãî ýêçåìïëÿðû íà ðàáî÷åì ïîëå,
åñëè òàêîâûå èìåþòñÿ), ñîõðàíèâ èñõîäíîå íàçâàíèå è âñå èçìåíåíèÿ, ïðèìå-
íåííûå ê èñõîäíîìó ðàñòðîâîìó èçîáðàæåíèþ â Flash.

� Êíîïêà Test (Òåñò) îáíîâëÿåò èíôîðìàöèþ î ñæàòèè ôàéëà, êîòîðàÿ ïîÿâëÿåò-
ñÿ â íèæíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà Bitmap Properties, à òàêæå êàðòèíêó â îá-
ëàñòè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà. Ýòà èíôîðìàöèÿ äàåò âîçìîæíîñòü ñðàâ-
íèòü ðàçìåð ñæàòîãî ôàéëà ñ èñõîäíûì.

Резюме
� Ïðîãðàììà Flash ïîçâîëÿåò èìïîðòèðîâàòü èçîáðàæåíèÿ â ðàçëè÷íûõ ôîðìàòàõ.

Ïîýòîìó âû âïîëíå ìîæåòå ñîçäàâàòü èëëþñòðàöèè â ïðèâû÷íîé äëÿ âàñ ãðàôè-
÷åñêîé ïðîãðàììå, ñîõðàíÿòü èõ â îäíîì èç ïîääåðæèâàåìûõ Flash ôîðìàòîâ, à
çàòåì èìïîðòèðîâàòü â ñâîé Flash-ïðîåêò.

� Ðàñòðîâóþ ãðàôèêó ñòîèò èñïîëüçîâàòü òîãäà, êîãäà â äîêóìåíò Flash íóæíî ïî-
ìåñòèòü èëëþñòðàöèþ ñ ôîòîãðàôè÷åñêèì êà÷åñòâîì èëè èëëþñòðàöèþ, ñîäåð-
æàùóþ ñëîæíûå ïîëóòîíîâûå ïåðåõîäû. Â îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ ëó÷øå ïðèìåíÿòü
âåêòîðíóþ ãðàôèêó, ïîñêîëüêó ýòî ïîçâîëÿåò ñîêðàòèòü ðàçìåð ôàéëà è ñîõðà-
íèòü êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ïðè ìàñøòàáèðîâàíèè.

� Ïðîãðàììà Flash ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü ñòðóêòóðó ñëîåâ, ðåäàêòèðóåìîñòü òåêñòà
è ãðàäèåíòíûõ çàïîëíåíèé ïðè èìïîðòå èëëþñòðàöèé â ôîðìàòàõ òàêèõ ãðàôè-
÷åñêèõ ïðîãðàìì, êàê Macromedia Fireworks, Macromedia FreeHand è Adobe
Illustrator. Òàêàÿ âîçìîæíîñòü ïîçâîëÿåò ñýêîíîìèòü ìàññó ðàáî÷åãî âðåìåíè.

� Èìïîðòèðîâàííîå â äîêóìåíò Flash ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå ìîæíî ïðåîáðàçî-
âàòü â âåêòîðíîå. Òàêîé ïîäõîä èìååò ñìûñë, åñëè èñõîäíîå ðàñòðîâîå èçîáðà-
æåíèå äîñòàòî÷íî ïðîñòîå (èíà÷å ðàçìåð ôàéëà ìîæåò çíà÷èòåëüíî âîçðàñòè)
èëè íóæíî ïîëó÷èòü íåîáû÷íûå ãðàôè÷åñêèå ýôôåêòû.

� Åñëè ðàçäåëèòü ïîìåùåííîå íà ðàáî÷åå ïîëå èìïîðòèðîâàííîå ðàñòðîâîå èçî-
áðàæåíèå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ModifyÖBreak Apart (ÈçìåíèòüÖÐàçäåëèòü), òî
çàòåì ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò Lasso (Ëàññî) ñ ìîäèôèêàòîðîì
Magic Wand (Âîëøåáíàÿ ïàëî÷êà) äëÿ âûäåëåíèÿ îáëàñòåé, çàïîëíåííûõ îäíî-
ðîäíûì öâåòîì èëè äèàïàçîíîì ñìåæíûõ îòòåíêîâ, è ïîñëåäóþùåãî èõ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ ïðîãðàììû Flash.
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� Ïðîãðàììà Flash îáëàäàåò ýôôåêòèâíîé ñèñòåìîé ñæàòèÿ èìïîðòèðîâàííûõ
ðàñòðîâûõ èçîáðàæåíèé. Ïðè ýòîì ìîæíî èíäèâèäóàëüíî çàäàòü ñòåïåíü ñæàòèÿ
äëÿ êàæäîãî èçîáðàæåíèÿ, õðàíÿùåãîñÿ â áèáëèîòåêå äîêóìåíòà Flash, ÷òî ïî-
çâîëÿåò äîáèòüñÿ îïòèìàëüíîãî áàëàíñà ìåæäó êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ è ðàçìå-
ðîì ôàéëà. Ïîýòîìó ðàñòðîâûå èçîáðàæåíèÿ ëó÷øå èìïîðòèðîâàòü â Flash
ñ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûì êà÷åñòâîì è â ôîðìàòàõ, îáåñïå÷èâàþùèõ ñæàòèå
áåç ïîòåðè êà÷åñòâà. Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ JPEG-èçîáðàæåíèé âàæíî èçáå-
æàòü èõ ïîâòîðíîãî ñæàòèÿ ïðè ïóáëèêàöèè äîêóìåíòà, ïîýòîìó â äèàëîãîâîì
îêíå Bitmap Properties äëÿ êàæäîãî èç íèõ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ôëàæîê Use
imported JPEG data.

Контрольные вопросы
1. Êàê èìïîðòèðîâàòü èçîáðàæåíèå â äîêóìåíò Flash, íå ïîìåùàÿ åãî ïðè ýòîì íà

ðàáî÷åå ïîëå?

2. Êàê óçíàòü, íàñêîëüêî íîâûå óñòàíîâêè ñæàòèÿ óìåíüøàò ðàçìåð ôàéëà ðàñòðî-
âîãî èçîáðàæåíèÿ ïðè ïóáëèêàöèè?

3. Êàê èçáàâèòüñÿ îò íåïðîçðà÷íîãî ôîíà èìïîðòèðîâàííîãî ðàñòðîâîãî èçîáðà-
æåíèÿ?

4. Ìîæíî ëè ïîñëå ðàçäåëåíèÿ ïîìåùåííîãî íà ðàáî÷åå ïîëå ðàñòðîâîãî èçîáðà-
æåíèÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Break Apart óäàëÿòü èñõîäíîå èçîáðàæåíèå èç áèá-
ëèîòåêè?




